
     «Использование ролевых игр на уроках английского языка как 

средство форм метапредметных результатов  » 

 

   Формирование у человека любых умений, в том числе и универсальных 

учебных действий, и умения учиться в целом возможно только в процессе 

деятельности. Деятельностный характер соответствует природе младшего и 

среднего  школьника, воспринимающего мир целостно, эмоционально и 

активно. Это позволяет включать иноязычную речевую деятельность в 

другие виды деятельности, свойственные ребенку данного возраста 

(игровую, познавательную, художественную, эстетическую и др.), дает 

возможность осуществлять разнообразные связи с предметами, изучаемыми 

в  школе, и формировать личностные, коммуникативные, регулятивные и 

познавательные УУД. Процесс усвоения  школьниками новой информации 

на уроках английского языка лучше всего осуществляется в игре. Грамотно 

организованная игровая деятельность на уроке позволяет развивать у  

школьника все виды универсальных учебных действий.  

Ролевые игры представляет собой небольшую ситуацию, построение со 

своими сюжетом, конфликтом и действующими лицами. В ходе игры 

ситуация проигрывается несколько раз и при этом каждый раз в новом 

варианте. Но вместе с тем ситуация игры – ситуация реальной жизни. 

Реальность ее определяется основным условием игры – соревнованием. 

Желание победить мобилизует мысль и энергию играющих, создает 

атмосферу эмоциональной напряженности. Несмотря на четкие условия игры 

и ограниченность использования языкового материала, в ней обязательно 

есть элемент неожиданности.  

Таким образом, можно рассматривать игру как ситуативно-вариативное 

упражнение, где создается возможность для многократного повторения 

речевого образца в условиях, максимально приближенных к реальному 

речевому общению с присущим ему признаками – эмоциональностью, 

спонтанностью, целенаправленностью речевого воздействия. 

 


